
別図 ＶＲ作成範囲（香芝市３Ｄ都市モデルを活用したＶＲ作成業務） 

 

作成範囲１ 範囲内の建築物・工作物について、現地撮影によるテクスチャ 4面貼付、庇、工作物、添景物の配置 

作成範囲２ 沿道部分の建築物・工作物について、現地撮影によるテクスチャ 1面以上貼付（高層建物等の周囲から見通しの良い建物は 4面）、庇、工作物、添景物の配置 

作成範囲３ 範囲内の建築物について、汎用テクスチャ等を貼付（屋根及び壁色各 5パターン程度） 


